
BRIDGE CLUB HAACHT AFDELING : LIGA 1
SPELER 1 : VBL 18641 : HERMAN DE WIJNGAERT SPELER 2 : VBL 18642 : LIEVE RENIERS

OPENEN

OPENING BESCHRIJVING

PAS 0-11 HP – Openen met regel van 20 (openen in 4e hand via regel van 15)

2 X

4

12-18 HP – 5+ kaart 5

12-18 HP – 5+ kaart 5

1 ZT

X

X

5

2 ZT

3 in kleur Preëmptief (regel van 2 en 3) 6 Bijbod op basis van speelslagen

4 in kleur Preëmptief (regel van 2 en 3) 7 Bijbod op basis van speelslagen

BIEDEN IN VERDEDIGING

OPENING TUSSENBIEDING

1 kleur

Natuurlijk (n3 = MF)

1 ZT

MULTI

Preëmpt Natuurlijk (12+ HP) Natuurlijk 

BIEDEN NA TUSSENBIEDING
OPENING TUSSENBIEDING ANTWOORDEN 

1 kleur

1 / 2 in kleur

1 ZT Elk tussenbod

Zwak Elk tussenbod

SIGNALEREN EN UITKOMSTEN
Signaleren :   

Uitkomsten :  

Overige :       Uitkomst doublet ; 4e kleur ; Checkback Stayman ; Redoublet 4e hand = SOS

# 
KRT

X = ARTI-
FICIEEL

ANTWOORDEN EN HERBIEDINGEN (+ CONVENTIES)

1♣ 12-18 HP Relay – vraagt lengte Maj (4+ kt)

ANTW : 1♦ = Relay (0-5 HP gn 5 kt ♣ of 6-9 HP gn 5 kt Maj) ; 1 
Maj = 5+ HP + 5 kt kleur ; 2♣ = 10+ HP gn Maj – 2♦ = 10+ HP 
met 1 of 2 4-kt Maj                                                                
HERB : Natuurlijk

1♦ 12-18 HP – 4+ kaart (met 4-4 Min openen met 1♣) Natuurlijk – inverted minor

1♥
Natuurlijk – 2zt = fit & 12-15 HP & 3zt = fit & 16+ HP

1♠

16-18 HP (geen 0/1 kt, 5/4 Maj of 6 kt Maj)
2♣ Puppet Stayman (7+ HP) ; 2♦/2♥ Jacoby Transfer (0+ HP) ; 
Transfer Min (6+) : 2♠ => 3♣ & 2zt => 3♦ ; 4zt = kwant

2♣ MULTI
(1) zwak 5-10 HP 6+ kt ♦ ; (2) sterk 22+ HP ; (3) sterk 
8+ slagen Maj kleur

ANTW : 2♦ = Relay ; 2zt = 14+ HP ; 2 kleur = 6+ kt             
HERB : NA 2♦ : pas = (1) ; zt = (2) ; Kleur = (3) – NA 2zt : zie 
2zt opening – NA kleur = common sense

2♦ 
MULTI

(1) zwak 5-10 HP 6+ kt Maj ; (2) sterk 19-21+ HP 
onregelmatig ; (3) sterk 8+ slagen Min kleur

ANTW : 2♥ = Relay ; 2zt = 14+ HP ; 2♠ = limiet met fit ♥ ; Kleur 
n3 = 6+ kt kleur (to play)                                                    
HERB : NA 2♥ : pas of 2♠ = (1) ; zt = (2) ; Kleur = (3) – NA 
2zt : zie 2zt opening – NA kleur = common sense

2♥/ 2♠ 
MUIDER- 

BERG

5-10 HP met 5 kt Maj + onbekende 4 kt Min) 
(kwetsbaar : minstens 5 kt Min) 

ANTW : 2zt = 14+ HP ondervragend ; 3♦ = 14+ HP met fit ; 
nieuwe maj kleur = 6+ kt (to play) ; 3♣ = Pas of correct (3♦)  
HERB : NA 2zt : mini/maxi – Na 3♦ : n3 = 5-8 ; n4 = 9-10 HP – 
Na nieuwe maj kleur en barrage : Pas – Na 3♣ : Pas of 3♦

19-21 HP (geen 0/1 kt, geen 5/4 kt Maj of 6 kt Maj)
3♣ Niemeyer (5+ HP) ; 3♦/3♥ Jacoby Transfer (0+ HP) ; Kleur 
niv 4 = natuurlijk & slem forcing ; 4zt = kwantitatief

ANTWOORDEN EN HERBIEDINGEN (+ CONVENTIES)

1 kleur = 5+ kt (nkw 8+ HP & kw 11+ HP) ; 1zt = 16-18 HP 
met stop : X = 2 biedbare kleuren & 12+ HP) ; n3 = 
preëmptief

Natuurlijk (cue bod = MF) ; na 1zt zie 1zt opening ; na X : sprong = 8-11 
HP ; zt = stop ; gn sprong = 0-7 HP ; Pas = straf

Heropenen : X = 11-14 HP ; Kleur = 15+ HP met 4+ kt ; 1zt 
= 11-14 HP met stop

MULTI LANDY : (1) 2♣ = bicolor Maj ; (2) 2♦ = 6+ kt Maj ; 
(3) 2 Maj = Muiderberg : (4) 2zt = bicolor Min               (na 
zwakke 1zt : Brozel)

ANTW : NA 2♣  : keuze Maj of 2♦ ;  Na Muiderberg : zie opening ; Na 2zt 
: keuze Min : Na 2♦ : zie 2♦ opening

X = 17+ HP (info) ; Kleur = 17+ HP met 5+ kt (Anders Pas 
= afwachtbod)

Natuurlijk (cue bod = MF ; gn sprong = 0-7 HP) – Na antwoord tgp zie 1 
kleur

Zwakke 
2 / 

Muider-
berg

X = 12-16 HP (2 kleuren) ; 2zt = 16-18 HP met stop ; n3 = 
17+ HP met 4+ kt

Natuurlijk (cue bod = MF ; gn sprong = 0-7 HP) – Na antwoord tgp zie 1 
kleur

Natuurlijk (NF alleen cue bod = MF) ; X = negatief doublet

1 zt Natuurlijk (NF alleen cue bod = MF) ; X = strafdoublet

X Natuurlijk ; XX = 11+ HP (elk volgend doublet = straf)

Natuurlijk (cue bod = MF) ; X = strafdoublet

Natuurlijk (cue bod = MF) ; X = strafdoublet

Romeins Lavinthal (bij uitkomst en niet bekennen)

Belooft normaal 4+ kt & kleintje belooft H & H belooft onderliggende H (zowel 
tegen ZT als troef contract)

Azenvraag :   
RKC (4 azen + troef Heer) = 5K = 0-3 ; 5R = 1-4 ; 5H = 2-5 (gn troef V) ; 5S = 
2-5 met troef V


