Systeemkaart Wim van Opstal /R Lens
1 Openingen

1 Kl kan 2 kaart zijn
1 Ru is 4 kaart  (kan nog 4 0f 5 kaart Kl zijn)
1 Ha / Sch is 5 kaart (na 1Ha is 1 Sch een 5 kaart, bij 4krt Sch 1SA
1 SA:
15 – 17 punten,  elke verdeling
Regel van 20 

Herhalen is een 6 kaart

2 klaveren: 
23 + punten


2 Ru  
0 A / 0H



2H
1H




2S
1A of 2H




2SA
1A + 1H of 3H




3Kl
2A of 1A+2H of 4H


2 ruiten:
19-22 punten. of  8-9 speelslagen


2 Ha relay of bij 5 ptn of meer+ 5 kaart: 5 kaart vernoemen

Antwoord openaar:
 3 harten of  2 schoppen (sterke 5 kaart)



 

 3 klaveren of ruiten (sterke 6 kaart)





  2 SA is 19 punten + verdeelde kaart

2 harten en 2 schoppen opening :
zwak 6-10 punten  

Bij bieden vanaf 14-15 punten is 2 SA met min 2  kaart
Antwoorden op 2 SA:
3 H of Sch  is 6 – 8 punten





4 H of Sch  is  9 – 10 punten
2 SA

20 – 22
Puppet Stayman/ Jacoby
Zwakke 3 opening is een 7 kaart met 7 – 9 punten met A of H in bijkleur

Gambling 3 SA  is een dichte kaart (AHV ) en een hoge kleur gedekt 

Na een zwakke twee opening of  multi color van de tegen partij 

Doublet: 
14 tot 16 punten en geen stop in de geboden kleur
2 SA: 

14 tot 16 punten met stop in de geboden kleur

3 Kl:

is 17 punten of meer 

Bijbieden
1 Ha

2 Ha 

6 -9 

1 Ha

3 Ha

10 - 11


1 Ha

4 Ha

12+


1 Ha

2 SA 

16+ en 3 krt Ha

Antwoorden

3 Ha 
maximale opening

4 Ha   minimale opening

3 SA  15+


Na 1Ha
2 SA

3Ha  eventueel azen vragen met 4 Kl

Na 1 Ha
2 SA

4Ha  eventueel azen vragen met 4SA


Antwoorden op 1 SA en 2 SA opening
· Puppet Stayman

vragen met 2 Kl



2 R:
  
4 kaart hoge kleur 



2 Ha:   
5 kaart Ha


2 Sch:  
5kaar Sch


2 SA:
 
15 -16 ptn en geen 4 kaart hoog


3 Ru:

4 kaart Ha + 4 kaart Sch




3 SA:

17 ptn en geen 4 kaart hoog


4 Ru:

5 kaart Ha  + 5 kaart Sch

· Jacoby-transfer en de antwoorden

1 SA


2 ruiten/harten 
5 kaart harten/ schoppen vanaf 0 pnt.




2sch


6 kaart Klaveren




3 Kl


6 kaart Ruiten

2 ha/sch

pas bij 0-6 pnt.




Bij  6- 8 ptn met 5 kaart 2 SA




Bij  6 -8 ptn met 6 kaart 3 H of 3 Sch




Bij  9-10 ptn met 5 kaart – 3SA of 4 Ha/Sch

· 2SA


7 -8 punten (geen 4 kaart hoog)

· 4 Ru


5 kaart Ha en 5 kaart Sch

· Na tussenbod/ dubbel  vervallen alle conventies.

· Stop vragen door bieden in kleur van tegenstander

Antwoorden op een informatiedoublet

0-8 punten
 
kies een kleur, liefst hoge kleur

6-9 punten

1 Sa met dekking in geboden kleur tegenpartij

9-11 pnt

biedt een kleur met sprong

10-11 pnt

ev. 2 SA

12+


biedt een manche of kleur v.d. tegenpartij

Doublet

· 1 opening – doublet  tegenpartij
 - 1RD : samen meer dan 20 ptn

· 1 op – pas – pas -1 bod



D 
vraagt nieuwe kleur van de partner
· Negatief doublet

Strafdoublet 
vanaf  3 Kl
Herhaald doublet: kiezen tussen de overgebleven 2 kleuren

Azen vragen
: 
4 Kl
gestroomlijnd (behalve als ik 3 Kl heb geboden)



4 Ru: 0
 4 H: 1 R of H
 4 S: 1 Kl of Sch



4 Sa: 2 zelfde kleur




5 Kl: 2 zelfde rang




5 Ru: 2 ongelijke kleur of rang




5 Ha: 3 + 0 Heren etc

Heren vragen:
5 SA
gestroomlijnd 0,1,2,3,4
Signaleren bij uitkomst partner

Troefspel
circulair
Bij niet bekennen,  circulair

Sans Atout

hoog aanmoedigend, 

Bij niet kunnen bekennen  circulair 
4de van boven
Uitkomsten bij een troefspel

AH,HV, HB10, MUD, Vxxxx, Vx, 

Circulair
Uitkomst bij SA:  

· Circulair

· HVx,;

· ongeboden hoge kleur; hoogste van een dichte serie

