	VERDEDIGEND  EN COMPETITIEF BIEDEN
	
	UITKOMSTEN EN SIGNALEN
	
	W B F CONVENTIE KAART

	VOLGBIEDINGEN (stijl; antwoorden; 1 / 2  niveau; heropen.)
	
	STIJL VAN DE UITKOMSTEN
	
	NAAM v/h TEAM: Lier 3
AFDELING COMPETITIE:  Liga 1D
SPELERS MET LIDNUMMER:   
Danny Hens : 28930
Johan Van den Bossche : 32378

	Redelijke 5+kaart en 8-16 HP   -  4de hand: 8-13 HP
Op tweeniveau: 10-15 HP en 5 à 6 speelslagen (regel van 2 en 3)
	
	
	Uitkomst
	In partners kleur 
	
	

	Antwoorden: cuebid = fit en 10+ of sterk, nieuwe kleur = forcing, 
1 ZT = 9-12 HP, 2 ZT = 12-14 HP, 3 ZT = 14-15 HP
	
	Kleurcontract
	3de 5de beste, top of nothing, Kantar
	Pariteit (laagste = onpaar)
	
	

	
	
	ZT-contract
	idem
	
	
	

	Michaels cuebid (minstens 5-5verdeling, 6-7 losers)
2ZT = laagste,  cue = hoogste)
	
	Volgende
	Kleintje is belovend in een nieuwe kleur.
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	1ZT VOLGBOD (2e/ 4e hand; antwoorden; heropening)
	
	UITKOMSTEN
	
	SAMENVATTING V/H BIEDSYSTEEM

	16-18 HP. Antwoorden: zwakke Stayman, Jacoby
4e hand : 11-14 HP en geen vijfkaart majeur (ook zonder stop)
	
	Uitkomst
	Tegen kleurcontract
	Tegen ZT-contract
	
	

	
	
	Aas
	Belooft heer (of doubleton)
en vraagt hoog-laag signaal
	AH, AHx, AHBx, AHB10x
	
	ALGEMENE BENADERING EN STIJL

	
	
	
	
	
	
	Majeurs 5,  4

	
	
	Heer
	Belooft vrouw of aas en vraagt naar distributie.
	 HV, HVx, HVBx, HV10
	
	Sterkste opening:  2 

	
	
	
	
	
	
	1 ZT : 15-17 HP

	
	
	Vrouw
	VB, VBx, VB109
	VB, VBx, VB109, AVBx
	
	

	
	
	Boer
	B10, B10x, B1098, B42
	B10, B10x, B1098, B42
	
	4ZT - RKC Blackwood  41-30 

	SPRONGVOLGBIEDINGEN (stijl; antwoorden; Unusual NT) 
	
	
	
	
	
	

	Enkele sprong: lang, zwak en 6+ kaart, dubbele sprong: preëmpt
	
	
	
	
	
	

	
	
	SIGNALEN IN VOLGENS VOORRANG
	
	

	DIRECTE - & SPRONG CUE BIDS (Stijl; antwoord; heropen.)
	
	
	Partners speelt voor
	Leider speelt voor
	Niet bekennen
	
	SPECIALE BIEDINGEN WAARTEGEN
VERDEDIGING  NODIG KAN ZIJN

	Een cuebid zonder sprong belooft 5-5 in twee ongeboden kleuren. 
	
	1
	Hoog =  aan
	Hoog-laag = even
	Hoog =  aan
	
	

	
	
	Kleur 2
	
	
	
	
	2  : zwak of sterk

	
	
	3
	
	
	
	
	2 ♥: zwak met beide majeurs, 2:Muiderberg

	
	
	1
	Hoog =  aan
	Hoog-laag = even
	Hoog =  aan
	
	

	TEGEN ZT (tegen sterk/zwak; heropening; gepaste hand)
	
	ZT 2
	
	
	
	
	SPECIALE FORCING PAS  SEQUENTIES

	Multi Landy. In 4de hand : dubbel voor de majeurs, andere biedingen zijn natuurlijk.
	
	3
	
	
	
	
	

	TEGEN PREEMPTS (Doublets; Cue-bids; Sprong; ZT-bod)
	
	Signalen in troefkleur : hoog-laag = driekaart (troefecho)
	
	

	Volgbod: redelijke zeskaart en openingskracht
	
	Lavinthal / Distributie: hoog-laag = even
	
	

	Doublet: informatief (opening en steun voor ongeboden kleuren)
	
	DOUBLETS
	
	

	4 ZT: unusual (opening, verplichte keuze uit laagste twee kleuren)
	
	
	
	

	TEGEN EEN VOLGBOD
	
	INFODOUBLETS (stijl; antwoorden, heropening)
	
	BELANGRIJKE  NOTA’S

	1 ZT = stop en 8-9 HP. Cue = fit en 10+,  verhog.= compet. (Law).
	
	Belooft steun in ongeboden kleuren en 12+ HP, in 4de hand vanaf 10 HP
met alle verdelingen.
	
	

	NA EEN INFODUBBEL VAN TEGENSTANDERS
	
	SPECIALE, ARTIFICIELE & COMPETITIEVE  DBLS/RDLS
	
	

	Biedplicht vervalt. 1 ZT belooft 6-9 HP en  ZT-verdeling.  Truscott. Na 1 ZT door ons alles in transfert.
	
	Negatief doublet t/m 2 (na preëmpt tot 4).   
	
	PSYCHICS: zelden


	OPENING
	    “ X ”  ALS
ARTIFICIEEL 
	MIN. AANTAL KAARTEN
	NEGATIEVE DUBBEL TOT
	

	
	
	
	
	BESCHRIJVING
	ANTWOORDEN
	VERDERE BIEDINGEN
	BIEDEN MET EEN 
GEPASTE HAND

	1
	
	2
	2
	(10)11-19 HP
	Natuurlijk, inverted minors

	Na 2 inverted minors: 2ZT is minimum met  stop in majeurs en 3 = niet-forcing minimum
	

	
	
	
	
	
	
	Splinter = 14-15 HP, splinter met sprong = 16+ HP en sleminteresse
	

	1
	
	4
	2
	(10)11-19 HP
	Natuurlijk, inverted minors
	
	

	1♥
	
	5
	2
	(10)11-19 HP
	Bergen raises, dubbele sprong = splinter.
2 ZT is fit en mancheforcing
	Na 2 ZT: 3  = 15-17 HP, 3  = 18-19 HP, 3 ♥ = 13-14 HP, 4 ♥ = 12 of minder HP.
	

	1
	
	5
	2
	(10)11-19 HP
	Idem  1♥
	
	

	1 ZT
	
	
	
	15-17 HP - verdeeld spel,  
5krt majeur mgl.
	Jacoby, zwakke Stayman. 2, 2 ZT, 3, 3zijn 6+krt mineur.
3♥   = sleminteresse in de kleur.4 ZT/5ZT is kwantitatief. Lebensohl
	Na 4 ZT (exact 16 HP): pas=15 HP, 6ZT=17 HP, 
na 5 ZT (= 20+ HP): 6ZT= 15HP, 7 ZT=17 HP.
 
	

	2
	x
	
	
	Zwak (6-10 HP) met ,  MF 1- of 2kleurenspel, verdeelde hand 22-23 HP.

	2 ZT is forcing en ondervragend, 2  is om te spelen. 
	Na antwoord 2 : kleur is echt en MF, 
2 ZT is 22-23 HP.
Daarna Puppet Stayman, Jacoby
	

	2
	x
	
	
	Zwak (6-10 HP) met ♥,  SF 1kleurenspel,  24-25 HP verdeelde hand

	2 ZT is forcing, 2 ♥ om te spelen.
	Na antwoord 2 ZT: 3  is min. in ♥, 3  is min. in ,  3 ♥ is max. in , 3  is max. in  ♥.         
	

	2♥
	x
	5
	
	Zwak (6-10 HP) met beide majeurs (minstens 4-4).
4de hand = 6krt ; 11-14 HP
	2 ZT is forcing en ondervragend.
	Na antwoord 2 ZT: 3  is min., 3  is max. met ♥ langer dan ,  3 ♥ is max. met  langer dan ♥, 3  is 8-10 HP met 4/4 ♥/, 3 ZT = 5/5  ♥/.  
	

	2
	
	5
	
	Muiderberg
	2 ZT is forcing en ondervragend.
	Na antwoord 2 ZT: 3  min. met , 3  min. met ,  3 ♥ max. met ♥,  3  max met .
	

	2 ZT
	
	
	
	20-21 HP verdeeld
	Puppet Stayman. 3 ZT = 4/5 majeur
	
	

	3  in kleur
	
	7
	
	preëmpt
	
	
	

	3ZT
	x
	
	
	Gambling (gesloten reeks mineur), hoogstens zachte honneurs in de andere kleuren
	Stop in overige kleuren = pas, anders 4
	
	

	4
	x
	7
	
	Namyats (preëmpt majeur, 8 sl.)
	Zonder sleminteresse: keuze wie speelt, anders 4ZT
	
	

	4♥
	
	8
	
	preëmpt
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	BIEDEN OP HOGE NIVEAUS 

	
	
	
	
	
	
	reverse min 16 HP en 5/4 verdeling, reverse antwoordende hand = MF. 

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


