
 
 

VERDEDIGEND- EN COMPETITIEF BIEDEN  UITKOMSTEN EN SIGNALEN  W B F CONVENTIE KAART 
VOLGBIEDINGEN (stijl; antwoorden; 1 / 2  niveau; heropen.) STIJL VAN DE UITKOMSTEN NAAM v/h TEAM: BOECKENBERG 2 
6 – 15 HP met minstens 5 kaart en natuurlijk  Uitkomst In Partners kleur AFDELING COMPETITIE:  1 
 Kleurcontract Kleintje belooft   
2 niveau: 10 – 15 HP met minstens 5 kaart en natuurlijk ZT-contract Kleintje belooft  SPELERS MET LIDNUMMER:    
 Volgende   Peter Snelders (27871) 
 Andere: Peter Clerbout (27876) 
   
1ZT VOLGBOD (2e/ 4e hand; antwoorden; heropening) UITKOMSTEN SAMENVATTING V/H BIEDSYSTEEM 

Majeurs 5, ruiten 4 15 – 17 HP + stop (ook in vierde hand)  Uitkomst Tegen kleurcontract Tegen ZT-contract 
Antwoorden: Stayman Relay en Jacoby Aas Belooft H Belooft H ALGEMENE BENADERING EN STIJL 
 Heer Belooft V of A Belooft V Natuurlijk 
 Vrouw Belooft B Belooft B  
 Boer Belooft 10, double of single Belooft 10 + evt. honneur  
SPRONGVOLGBIEDINGEN (stijl; antwoorden; Unusual NT)  10 Hoogste serie Hoogste serie + evt honneur  
2ZT : Unusual 5/5 in laagste kleuren 9    
Kleur : 6+ kaart 6 – 12 HP Hoog -X    
 Laag - X    
 SIGNALEN IN VOLGENS VOORRANG  
DIRECTE - & SPRONG CUE BIDS (Stijl; antwoord; heropen.)  Partner speelt voor Leider speelt voor Niet bekennen SPECIALE BIEDINGEN WAARTEGEN 

VERDEDIGING  NODIG KAN ZIJN 
Michaels Cuebid 1 H/L voorkeur H/L even aantal H/L voorkeur Multi 2: Zwak met majeurs of semiforcing of sterke ZT 
 Kleur 2 H/L even aantal  Lavinthal Multi 2: Zwak met 6 kaart majeur of manche forcing 
 3 Lavinthal   Multi 2: Zwak met mineurs of 22-22 HP met 4-4-4-1 
 1 H/L voorkeur H/L even aantal H/L voorkeur Splinter 
TEGEN ZT (tegen sterk/zwak; heropening; gepaste hand) ZT 2 H/L even aantal  Lavinthal Stayman Relay na 1ZT en Puppet Stayman na 2ZT 
Multi Landy 3 Lavinthal   4e kleur is RF 
 Signalen (troefkleur inbegrepen):  Lebensohl 
  Checkback Stayman 
  Long suit trail 
 DUBBELS Support doublet 
 Negatieve doublet tot 4 
TEGEN PREEMPTS (Dubbels; Cue-bids; Sprong; ZT-bod) INFODUBBELS (stijl; antwoorden, heropening) Controle biedingen op 3, 4 en 5 niveau 
Dbl: Constructief en openingskracht ; kleur is constructief Openingskracht en alle andere kleuren of 16+ HP 4ZT: RKC (30/41) 
2ZT is 16 – 18 HP met stop ; 3ZT is om te spelen Antwoord: Kleur zonder sprong: 0-8 HP; Met sprong 9-11 HP Exclusion Blackwood : Blackwood 
4ZT na 3/ is mineurkleuren ; Wereld Conventie Cuebid is 12+ HP Quantitatief na 1ZT en 2ZT 

TEGEN STERKE ARTIFICIELE OPENING zoals 1♣ of 2  SPECIALE FORCING PAS  SEQUENTIES 

Natuurlijk en constructief SPECIALE, ARTIFICIELE & COMPETITIEVE  DBLS/RDLS  
 Rdbl na dbl op een controle bieding is eerste controle  
   
NA EEN INFODUBBEL VAN TEGENSTANDERS  BELANGRIJKE  NOTA’S 
Normale biedingen volgens systeemkaart   
   
  PSYCHICS: 
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BESCHRIJVING ANTWOORDEN VERDERE BIEDINGEN 
BIEDEN MET EEN  
GEPASTE HAND 

1  2  11 – 19 HP Inverted minors:2 niveau 10+ HP / 3 niveau 6-9 HP Biedingen voor een regelmatige Natuurlijk 
      En onregelmatige hand  
1  4  11 – 19 HP Inverted minors:2 niveau 10+ HP / 3 niveau 6-9 HP Biedingen voor een regelmatige Natuurlijk 
      En onregelmatige hand  
1  5  11 – 19 HP 2ZT = MF  Natuurlijk 
        
1  5  11 – 19 HP 2ZT = MF  Natuurlijk 
IZT    15 – 17 HP regelmatige hand Stayman Relay ; Jacoby Transfer ; Natuurlijk  
    Geen 5 kaart / Transfers voor lage keuren   

2 X   Multi : zwak met / 2 relay is RF ; 2 / is voorkeur Sterkte en kleur  
    Semiforicing of Sterke ZT 2ZT is 17+ HP + RF   
2 X   Multi : Zwak + 6 kaart  of  2 relay Sterkte en kleur  
    Manche forcing 2ZT is manche interesse 14+ HP   
2 X   Multi : Zwak 5/5 hand 2 relay   
    20-22 HP met 4-4-4-1 hand 2ZT is 16+ HP   
2 X 7  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur is RF, transfer of 3ZT is om te spelen   
        
2ZT    20 – 22 HP regelmatige hand Puppet Stayman ; Jacoby Transfer ;   
    5 kaart / mogelijk 3 is 4/5 mineur   

3 X 7  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur is RF, transfer of 3ZT is om te spelen   

3 X 7  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur is RF, transfer of 3ZT is om te spelen   
3 X 7  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur is RF, transfer of 3ZT is om te spelen   
3 X 8  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur is RF, transfer of 3ZT is om te spelen   
        
3ZT X   Gambling    
        

4 X 8  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur of transfer om te spelen, 4ZT is RKC   

4 X 8  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur of transfer om te spelen, 4ZT is RKC   
4 X 8  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur of transfer om te spelen, 4ZT is RKC   
4 X 9  Transfer , max 11 HP Nieuwe kleur of transfer om te spelen, 4ZT is RKC   
4ZT X   Specifieke azen vragen    

5 X 9  Transfer , max 11 HP  BIEDEN OP HOGE NIVEAUS  

5       
5       
5       
       
       
       
       

 


