OPEN |ART.| MIN. | DBL. BESCHRIJVING ANTWOORDEN VERVOLGBIEDINGEN BIEDEN MET GEPASTE HAND
TOT
18 2 44 11+ 14 met 33 mineur 14 Naturel, 1M= naturel, INT=11-12
2 &= 10+ 5+ &, 2y= 9-11, 2NT=11-12
Walsh: T¢ wordt Tenz) 57+ en 4 met
1 4 44 11+ 14 van 44 mineur 24= MF, 2¢= 10+ 4+, 2M=9-11
2NT= 11-12, 34=6-9, 3M= zwak
1v/a 5(4) 4s |10+ kan zwakker en korter zijn in 3de hand 2y met sprong= 9-11 3x toont 55 2NT=10-11 4-kaart steun en een
INT= Semi - Forcing 2NT= sterke relay 3 vraagt, antwoorden en stapjes
2v/4=8-10 1%- 2NT; 34= elke single, 3¢= elke renonce
prpp—. 3= 187 BAL, 3=15-17 BAL, INT=T1-14 BAL,
1NT 24 |(14)15-17 HCP 24= stayman, kan zwak zijn
24/%/NT= transfers w/a/¢
24=INV BAL or &
3#= kort ¥ minstens 54m; 3= kort & minstens 54m
3v=4333; 34= 3433
24 | x [} 4+ |zwakke 2 in riten (5- of 6-kaart) 2 +: Relay ; om te spelen Verder bieden na 2 ZT:
ZT met 22-23 HP; 26+ HP 2 v: Natuurljk ; Maximaal een inviterende hand 3 #: EIK minimum
Semiforcing majeur 2 &: Natuurlijk ; Maximaal een inviterende hand 3 +: Max. Gebalanceerd
Mancheforcing met een slechte majeur 2 ZT: Sterke relay ; 16+ HP 3 ¥: Max. Korle & 3 & Max. Korte ¥; 32T Max.
Mancheforcing Kiaveren 3 &: Natuurlif Hoger: Sterk
Mancheforcing 2-kleurenspellen met klaveren 3 +: Om te spelen
Mancheforcing 2-kleurenspellen met een majeur 3 v: Natuurlijk
Sterke gambling in Klaveren 3 o Naturlik
3ZT: Om te spelen
4/5 . Om te spelen
2¢ X 0 Zwakke 2 in harten 2 v: Relay ; om te spelen Verder bieden na 2 ZT:
ZT met 24-25 HP 2 &: Natuurlifk ; Maximaal een inviterende hand 3 #: Elk minimum
Mancheforcing ruiten 2 ZT: Sterke relay ; 16+ HP 3 +: Max. Gebalanceerd
Mancheforcing 2-Kleurenspellen met ruiten 3 #: Natuurlik 3 ¥: Max. Korle &3 & Max. Korte #; 3ZT: Max.
Mancheforcing met een goede majeur 3 +: Natuurlijk Hoger: Sterk
e RIS Pnys——
Sterke gambling in ruiten 3 a: Natuurlik
3 ZT: Om te spelen
4 a/s: Splinter
4 w/a: Om te spelen
2y X 5 - Zwak met 4+¥ en 4+a 2 &: Voorkeur Verder bieden na 2 ZT:
2 ZT: MF Relay 3 #: Elk minimum
3 #: Natuurlijk 3 ¢: Max. 5/5
3 ¢: Invite in 1 van beide majeurs 3 v: Max. 4/5
3 ¥: Natuurlijk 3 &: Max. 5/4
3 &: Natuurlijk 3 ZT: Max. 4/4
3 ZT: Om te spelen 4 #/+: 5/5 Renonce
4/5 wla: Om te spelen
24 5 ~ [ weak, 3-9(20) HCP (5+ non wui) ONT= relay 2NT=> 34 Max values; 3¢= Max Values
3v=max values; 34= Min; 3NT= Max nice color
2NT - [ag202 3a= puppet stayman, 3¢/v=transfer v/a, 3a=mineurs Verder bieden na 2 ZT:
4m Natural Forcing to slem, 4M Natural INV to slem 3 #: Elk minimum
3 ¢: Max. Gebalanceerd
3 ¥: Max. Korte &
3 &: Max. Korte ¢
3 ZT: Max. Korte ¥
3a ©)7 ~ [Preemptive, 3-9(10)
34 ©)7 ~ [Preemptive, 3-9(10)
3 ©)7 ~ [Preemptive, 3-9(10)
3a ©)7 - |Preemptive, 3-9(10) BIEDEN OP HOGER NIVEAU
3NT 7 - |Gambling, een dichte kieur RKCB(41 30 25 zonder TV , 25 met TQ)
4a (78 ~ [Preemptive
40 78 ~ [Preemptive
4w 78 ~ [Preemptive, 3-11(12)
4 (7)8 ~ | preemptive, 3-11(12)




VERDEDIGEND EN COMPETITIEF BIEDEN

UITKOMSTEN EN SIGNALEN

TUSSENBIEDINGEN UITKOMSTEN AFSPRAKEN EBL Conventiekaart: seav
Kan zwakker zijn op 1-niveau met een goede hand Uitkomst In partners kleur
Goede volgbiedingen op 2-niveau behalve 24 over 14 Kleur 1/3/5 1/3/5 Alle categorieén:
NT 1/3/5 1/3/5 Land: Belgié
Daarna: [1/3/5 1/3/5 Event: All Events
Andere: [Verdeling: laag-hoog is even Spelers: Meersman Ines(BEL32386) - Van den hove Wouter(BEL30770) -
Op de H verdeling en op AV attitude Hellin Daan(BEL31729)
1ZT TUSSENBOD UITKOMSTEN SYSTEM SUMMARY
(15)16-18 na openaar, 10-13(14) in uitpas Uitkomst|Tegen Kleur Tegen NT GENERAL APPROACH AND STYLE
Aas AK+, Ax AK+, Ax 5#5%4424 opening
Heer KQ+, Kx KQ+, Kx 2#=zwak in ¢ of sterke varianten
Vrouw QJ+,0x QJ+,0x 24 =zwak in ¥ of sterke varianten
Boer KIT+, JT+, Jx KIT+, JT+, Jx 29=zwak in ® en &
SPRONGBIEDINGEN 10 KT+,QT9+,T9+,Tx KT+,QT9+,T9+,Tx 2¢= zwak in @
1-kleur: preémptief 9 98+ 98+ 1NT Opening: (14)15-17 HP
2-kleuren: 2ZT toont 5+/5+ in de laagste kleuren Ho-x HXLx,xxLx,Lx HxLx,xxLx,Lx 2 over 1 antwoord: (10)11+ (Mancheforcing)
La-x HxxxL,HxL,,xxL HxxxL,HxL,,xxL SPECIALE BIEDINGEN DIE MEER UITLEG NODIG HEBBEN
SIGNALEN IN VOLGORDE
DIRECTE EN SPRONG CUE BIEDINGEN Partner's Lead Declarer's Lead Discarding 2#=zwak in ¢ of sterke varianten
1#-24= Beide Majeurs (5+,5+) Kleur:1 |Attitude Attitude 2¢=zwak in ¥ of sterke varianten
14-24= Beide Majeurs (5+,5+) 2 verdeling 29=zwak in ® en & (4+/4+)
1M-2M= Andere Majeur + Onbekende Mineur (5+,5+) 3 lavinthal
1x-3x= een dichte kleur, vraagt de stopper in de geboden kleur NT: 1 Attitude Attitude
VERDEDIGING TEGEN ZT-OPENING 2 verdeling
X = Punten (15+) 3 lavinthal
24= Beide Majeurs (3+, 3+) Signalen (ook in troef):

24= Eén van beide majeurs

Attitude: Kleintje is aanmoedigend, Smith in slag 2 met de lage=aanmoedigend

2M= 5Majeur 4+mineur

DUBBEL!

S

In de uitpas : we behouden enkel 2# als conventioneel, de rest is natul

INFODU

BBELS

TEGEN PREEMPTS

Kan zwakker zijn met een goede verdeling.

Naturel; infodubbels

FORCING PAS

Wanneer Stayman wordt gedubbeld

TEGEN STERKE OPENINGEN (ARTIFICIEEL)

ARTIFICIELE DUBBELS

X=e®, 14=¢, 1IM= M+m

Uitkomstdoublet tegen artificiéle biedingen

1INT= mineurs, 2#= Majeurs

Support (re)dubbel

ANDERE

2¢/%/@= kort of lang

Psychics: Life is like a box of chocolates, you never know what you gonna get

OVER DE TEGENSTANDER ZIJN INFODUBBEL

xx= 10(9)+ en strafgericht




